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 Club d’Initiation et 
Perfectionnement 
informatique

 Assemblée générale

 24 septembre 2026
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Ordre du jour

 Rapport moral : 
Bilan de l’activité  de l’année 2025/2026, vote

 Rapport financier, vote

 Questions diverses 
Projets 2026/2027 (bureau, achat matériel, 
thèmes prévus), 
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Bilan 2025/26
10 membres dont 6 réguliers,

et 4 qui viennent quand les sujets les 
intéressent ou le permet leur agenda

Des ateliers à thèmes, à peu près tous les 15 
jours, planifiés à l’avance et annoncés dans le 

Courrier de l’Ouest, 
sur le site de l’association et sur les sites des 

mairies, et rappel par mail : de 6 à 8 
participants à chaque fois, 1 personne venue  

à la séance d’essai et qui a confirmé son 
adhésion
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

4

3

4



25/09/2026

3

Atelier participatif

2 animateurs : Bernard, et 
Isabelle

Des sujets pratiques sur des 
logiciels libres ou des thèmes 
généraux : sécurité, 
intelligence artificielle
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Ordre du jour

 Rapport moral :   vote
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Rapport financier
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Rapport financier

Résultat positif du fait du décalage d’exercice 
pour l’achat du mini Pc, de l’absence de 
réparations sur le matériel, et de la subvention 
de Vernoil : 153,31€ 

Trésorerie en banque au 31 août : 
1002,12+451,35=1453,47
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Rapport financier : Budget prévisionnel
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Rapport financier

 Vote
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Questions diverses : renouvellement du 
bureau

Les membres du bureau restent aux mêmes 
fonctions
Isabelle Massias, présidente
Bernard Durand, vice-président
Anne-Marie Lemière, secrétaire
Michelle Ronceret, trésorière
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Questions diverses : thèmes proposés lors de 
la séance de remue méninges

FabLab avec l’école (matériels impression 3D, outil de découpe, 
machine à coudre, scie à chantourner, carte microbits) recevront 
matériel 7 octobre

 Fabrication de moyens de sondages, de simplification des 
corrections (barèmes, nb de questions,  et  de suggestion de 
quelques épreuves du jeu de piste (utilisation de excel, canva, 
paint.net, sondage)

Partage de sites intéressants
Robotique : programmer un robot
 Liste d’IA
Comment définir sa question pour le « prompt »
Pix
Erreurs d’IA
 Liste d’outils d’évaluation 12
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